MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERN{ PLAN PRO INTERNETOVOU ZIVOUHRU

I.  OBECNA CAST

Uvodni ustanoveni
Tento Herni pldn je urceny na provozovani internetové Zivé hry dle ustanoveni § 3 odst.
2 pism. f) ve spojeni a § 73 a nasl. zdkona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach (dale jen
L ZHHY).

Provozovatel
Spole¢nost MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/72, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156,
zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil C, vlozka
346002 (dale jen ,,Provozovatel”).

Druh hazardni hry
Zivé hra

Zpusob provozovani
Internet prostrednictvim internetovych stranek www.magicplanet.cz

Zakonné predpisy

Zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen
LZHHY);

Vyhlaska ¢. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

Vyhlaska ¢. 208/2017 Sh., kterou se stanovi rozsah technickych parametr( pro zafizeni,
jejichz prostrednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a
uchovavani hernich a financénich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich
predpisy;

Zakon ¢. 253/2008 Sbh., o nékterych opatrenich proti legalizaci vynosu z trestné ¢innosti
a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisd (dale jen ,,AML zakon”);

a dalsi souvisejici pravni predpisy.

Prohlaseni
Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.
Ustanoveni pravnich predpisi maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho pldnu maji prednost pred obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzavirena mezi sdzejicim
a provozovatelem).

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ABSOLUTE LIVE GAMES


http://www.magicplanet.cz/

~

10.

MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Obecna pravidla Ucasti na hazardni hie

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména
pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruseni uZivatelského konta, informacni povinnost
provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.
Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel Gcastnikim hazardni hry
poskytuje ndstroje pro zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH — jedna se
zejména o Rejstfik fyzickych osob vyloucenych z G¢asti na hazardnich hrach, moznost
nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZiti prostfedku pro zamezeni Ucasti
na hazardni hre.
Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto
herniho planu.
Registrace je dle ZHH podminkou Ucasti na Zivé hfe provozované prostrednictvim
internetu. Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni uzivatelského konta a pridélenim
pristupovych Udajl nebo jiného pristupového prostifedku k nému.
V dUsledku registrace je ucastniku hazardni hry po splnéni vSech zakonnych podminek
zfizeno jedno uZivatelského konto k Ucasti i na dalSich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her. U&astnik hazardni hry nem(ze prevadét penéini nebo
hraci prostfedky evidované na uZivatelském kontu mezi dalSimi jemu zfizenymi
uzivatelsky konty pro provozovani jinych hazardnich her provozovatelem.

ZpUsob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez urCuje vyhru

ZpUsob zjisténi okolnosti, jez uruje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve
vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hie. Hra je provozovana na hracich stolech Zivé hry a je
pfimo obsluhovédna krupiérem. V Zivé hte, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je vyhra
urcena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky, kterym bude v
pfipadé dosazeni vyherni kombinace nasobena vyse sazky sazejiciho.

Vyse vyhry nebo zpUsob jejiho uréeni
VysSe vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé
hre.

Zpusob a |h(ty pro vyplatu vyhry
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnl ode dne jejiho
vyhodnoceni.

Vyplata penézinich prostfredk( z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé zadosti Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady
penéznich prostfedkd na uZivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z
omluvitelného dlvodu nejpozdéji do 60 dnl ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.
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. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU ZIVOU HRU

1. Pravidla jednotlivych internetovych her Absolute Live Games

SEZNAM HER:

ROULETTE
BLACK JACK - ENDLESS
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Nazev hry: ROULETTE

Hra ROULETTE je hazardni hra s prvkem ZzZivého krupiéra (live dealer) provozovana a probihajici ve
standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pricemz hra¢ se uUcastni této hry vredlném case
prostfednictvim hra¢ského rozhrani na internetové strance www.magicplanet.cz dostupné v ceském
jazyce.

Cilem této hry je uhodnout, na kterém cisle (resp. odpovidajici barvé, pozici) se kulicka zastavi.

Ovladaci a informacni prvky:

Hra probiha v kasinu za Ucasti Zivého krupiéra (live dealera), ktery obsluhuje kolo rulety a zaroven fidi
pribéh hry. Hraci plochu tvofi fyzické kolo rulety v kasinu a hracské rozhrani hry internetového kasina.
Kolo rulety je rozdéleno na 37 poli od 0 do 36. Tato Cisla jsou umisténa stridavé v cerveném a cerném
poli. Vyjimkou je O, kterd leZi v poli zeleném.

Popis hraéského rozhrani:

V horni ¢3sti herniho okna se nachazi lista s poli:

ZUSTATEK — zobrazuje penéini prostredky hrace v hraci méné
Pole s ndzvem hry — zobrazuje nazev hry

Poles intervalem sazek pro dany stil—zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu sazek v hraciméné pro
dany stdl. Konkrétnihodnoty min.a max. sazky pro rzné sazkové pozice i vyherni tabulka se zobrazi
po kliknuti na symbol (D vedle pole s intervalem sazek

SAZKA/VYHRA — zobrazuje vy3i celkové sazky v hraci méné, resp. v piipadé vyhry zobrazuje vysi celkové
vyhry v hraciméné

Pod poli se nachazi barevna lista, kterd informuje o pribéhu hry

(USKUTECNETE SAZKY /POSLEDNI SAZKY/ ZADNE DALSI SAZKY) a zobrazuje vyherni &islo.

Ve spodni ¢asti herniho okna se nachazeji pole:

Pole s ndzvem stolu —identifikator stolu

Pole se jménem krupiéra (live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné fidi hru
ID HRY — zobrazuje identifikator aktualni hry

Pole s Casem — zobrazuje zkratku ¢asového pdsma a aktudini ¢as

Ve stfedni dolni ¢asti herniho okna se nachdzi hlavni hraci platno, které slouzi k umistovani
vnitfnich/vnéjsich sazek a vedle néj vpravo je specialni hraci platno — race track — pro umistovani
ohlasenych sazek. Hlavni hraci platno je dynamické a mUze se zmensit za Ucelem viditelnosti
ruletového kola. Vlevo od hlavniho hraciho platna se nachazi statistické kolo
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zobrazujici statistiku padlych Cisel a pas 5 horkych a 5 chladnych &isel (mUze byt dynamicky prekryto
hlavnim hracim platnem). Horka (ikona slunce) a chladna (ikona vlocky) Cisla jsou generovana
automaticky podle vysledkd poslednich 100 her. Horka ¢isla padala nej¢astéji a chladnd padala nejméné
¢asto. Pod hlavnim hracim platnem se nachazeji Zetony, pomoci kterych se realizuji sazky do hry.
Dostupné jsou Zetony s hodnotami 10 K&, 50 K¢, 100 K¢, 500 K¢, 1 000 K¢, 5000 KE, 25 000 K¢).

Na levé strané herniho okna se nachazi pas 25 poslednich padlych Cisel.

Tlacitka hracského rozhrani:

1) Nasklddané Zetony — aktivuje/deaktivuje rezim kompletnich sazek. Tento reZzim pokryva veskeré
vnitfni sazky pro dané Cislo (straight, split - 2 Zetony, street - 3 Zetony, corner - 4 Zetony, six line - 6
zetonU sazky obsahujici dané Cislo). Sazka se uskutecni s hodnotou zvoleného Zetonu podle limit{
konkrétniho typu sazky. V tomto rezimu lze provadét kompletnisazky najedno avice ¢isel (straight)
a dalsiindividudlni vnitfni (split, corner...) a vnéjsi sazky.

2) X2-zdvojnasobuje aktualnisazku, opakované az do limitu maximalni sazky
3) Zatocend Sipka doprava - zopakuje sazku a rozlozeni z posledni hry
4) Zatocena Sipka doleva - zrusi posledni poloZzenou sdzku na danou pozici

5) Kole€ko's pfimkou - zrusi viechny sazky na hracim platné

6) Symbol hvézdice - vsadi sazky s hodnotou a rozloZzenim, které ma hrac ulozené jako oblibené

Znazornéni symboll:

Na pravé strané herniho okna se nachézeji tlacitka:

@ (Limity stolu) - zobraz{ limity hraciho stolu a vyherni tabulku
Seznam (tfi vodorovné Cary s teckami) - umoznuje zménu hraciho stolu, resp. hry

Menu (tfi vodorovné ¢ary) - zobrazi tlacitka v mobilni verzi Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do
seznamu her Graf —zobrazi herni statistiky

Hodiny (Historie) - zobrazi historii her sazky, bilanci, datum, ¢as a ID HRY

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostrednictvim lze komunikovat s krupiérem
Kamera (Kvalita videa) - umoznuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor —umozniuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanald

Otaznik (Napovéda/info) - zobrazi informace o hre a hernich funkcich

CZ (Jazyk) - umoznuje vybér jazyka hracského rozhrani

Sipky — umoZriuje roztdhnout obraz na celou obrazovku, resp. vratit zpét do ptivodni velikosti
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Nastaveni hodnoty sazky:

Hrac si nejdfive vybere hodnotu zvoleného Zetonu a tyto Zetony pak umisti na zvolené pozice hlavniho
hraciho platna, vybérem ohlasenych sazek prostrednictvim race tracku, vybérem z horkych/chladnych
Cisel, vybérem Cisel z pasu padlych Cisel, nebo s vyuzitim uloZenych oblibenych sazek. Hra¢ mize v
jedné hre soucasné umistit vice sazek, dokud nedosahne limitu daného stolu, nebo limitu konkrétni
pozice. Sazku lze provést pouze v urcitém ¢asovém limitu po vyzve krupiéra k uskutecnénisazek, zaroven
je hrac informovan o této mozZnosti i vizudlné v hracském rozhrani informacni liStou s textem
USKUTECNETE SAZKY. Sazky Ize provadét i béhem vyzvy krupiéra o poslednich sazkach — informaéni
Fadek stextem POSLEDNI SAZKY.

Sazka je uzavFena v momentu, kdy je krupiérem ozndmeno ,ZADNE DALSI SAZKY“ a je zaroveri zobrazen
text ,ZADNE DALSI SAZKY“ v informaéni li§té. Sazeni je v tento okamzik uzavfeno a 7adné dalsi sazky jiz
neni mozno prijmout. Do okamziku tohoto ozndameni lze jesté sazky i odstrafiovat, jak je uvedeno vyse.
Sazky na konkrétni Cisla a herni pozice jsou zobrazeny na hracim platné. Ukoncenim pfijmu sazek hra
hazardni hry zac¢ina.

Prdbéh hry:

Krupiér po vyzvé k uskute¢néni sazek roztoci kolo rulety a vhodi kuli¢ku do kola. Po dopadu kuli¢ky na

Cislo krupiér oznami vyherni ¢islo, odpovidajici barvu a pozici. Zaroven se vyherniCislo graficky zobrazi
ve stfedu herniho oknaivinformacnilisté.

Vyhry:

Sazky jsou vyhodnoceny po padnuti vyherniho Cisla. Hodnota vyhry v hraci méné se zobrazi uprostied
hraciho pole pod napisem VYHRALIJSTE av poli VYHRA. Vyhra se automaticky pfipide do kreditu hrace.
Vypocet vyhry je dan vyplatnim pomérem, resp. nasobitelem vyhry uvedeném ve vyherni tabulce pro
jednotlivé vyherni pozice
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MINIMALNI A MAXIMALNI SAZKY, MAXIMALNI VYHRA (v K&):

Sazka na min. sazka max. sazka vyplatni pomérmax. vyhra (vyhra + sazka)
Jednotlivé cislo (Straight Up) 10 10000 35:1 360 000
Dvojice (Split) 10 20000 17:1 360 000
Trojice (Street) 10 30000 11:1 360 000
Ctvefice (Corner) 10 40000 8:1 360 000
Sestice (Six Line) 10 60 000 5:1 360 000
Tuctyasloupce(Column, dozen)

Tucet 10 120000 2:1 360 000
Sloupec 10 120000 2:1 360 000
Jednoduché sdzky (Even Chance)

1-18 / 19-36 10 200 000 11 400 000
Licha / Suda 10 200000 11 400 000
Cervend/ Cerna 10 200000  1:1 400 000

Minimalnia maximalni sazka na jednotlivé herni pozice jsou uvedeny ve vyherni tabulce pro konkrétni
stll, s tim Ze tyto limity nepfesahnou nejvyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

Vyherni tabulka:

Vyherni pozice pro vnéjsi sazky (outside bets):

Even Chance (Jednoduché sazky) - hrac vyhrava 2nasobek sazky (vyplatni pomér 1:1) na danou pozici a
jsou to tyto sazky:

* Red (Cervené) - sazka na Cervena Cisla
* Black (Cerné) - sazka na ¢erna Cisla

* Even (sudé) - sdzka na suda Cisla

* Odd (liché) - sazka na licha cisla

* 1-18 (nizké) - sdzka na nizka ¢isla

* 19-36 (vysokeé) - sazka na vysoka Cisla

Collone (Tucty/Dozen a Sloupce/Column) - hra¢ vyhrava trojnasobek sazky (vyplatni pomér 2:1) na
danou pozici a jsou to tyto sazky:

* First Dozen/ 1st 12 /sazkana 12 Cisel - 1. tucet (Cisla 1-12)
* Second Dozen /2nd 12 / sézka na 12 Cisel - 2. tucet (Cisla 13 - 24)
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* Third Dozen/3rd 12 /sazkana 12 ¢isel - 3. tucet (Cisla 25 - 36)
* Collone /Column/2to1/sazkana 12 Cisel ve sloupci

Vyherni pozice pro vnitrni sdzky (inside bets):

Six Line / Line — sazka na Sest za sebou nasledujicich ¢isel ve dvou vodorovnych radach (napf. 4, 5, 6,7, 8,
9). Hrac vyhrava 6ndsobek sazky (vyplatni pomér 5:1) na danou pozici. Corner — sazka na Ctyfi ¢isla, ktera
na platné vytvareji ¢tverec (napf. 4, 5, 7, 8). Navic kombinace 0, 1, 2, 3. Hrac vyhrava 9ndsobek sazky
(vyplatni pomér 8:1) na danou pozici. Street —sazka na tfi Cisla, ktera jsou na platné umisténa v jedné fadé
(napr. 4, 5, 6). Navic kombinace 0, 1, 2 a kombinace O, 2, 3. Hrac vyhrava 12nasobek sazky (vyplatni
pomér 11:1) na danou pozici.

Split — sazka na dvé Cisla, ktera jsou na platné umisténa vedle sebe, resp. nad sebou (napft. 4, 5, resp.
4, 7). Hra¢ vyhrava 18nasobek sazky (vyplatni pomér 17:1) nadanou pozici.

Straight Up (Full Number) - sazka na konkrétni ¢islo. Hrac vyhrava 36nasobek sazky (vyplatni pomér
35:1) na danou pozici.

Racetrack (ohlaSené sazky):

Specialni hraci platno s usporadanim vsech dcisel tak jako na kole rulety umoziuje poddvat tzv.
ohlasené sazky. Pfi volbé libovolného Cisla Ize kliknutim kurzoru v této sekci umistit sazku na konkrétni
Cislo a cisla s nim sousedici (po obou stranach dvé), nebo po kliknuti na nazvy Voisins, Zero, Tier,
Orphelins umistit kombinované sazky:

Voisins: kombinace sazek na Cisla podle skute¢ného usporadani na vyseci kola rulety od ¢isla 22 po Cislo 25
véetné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje Cisla: 22, 18, 29, 7, 28,

12, 35, 3, 26, O, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkem se vsadi 9 Zeton{ zvolené hodnoty nasledovné: 2
Zetony (nebo 1 Zeton dvojnasobné hodnoty) se vsadi jako rozdélend sazka na cisla 0/2 /3, 1 Zeton se vsadi
jako rozdélend sazka na Cisla 4/7, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 12/15, 1 Zeton se vsadi
jako rozdélena sazka na Cisla 18/21, 1 Zeton se vsadi jako rozdélend sazka na Cisla 19/22, 2 Zzetony (nebo
1 Zeton dvojnasobné hodnoty) se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 25/26/28/29, 1 Zzeton se vsadi
jako rozdélenasazka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Zero (JeuZero, ZeroGame): kombinace sazek na Cisla podle skuteéného usporadani na vysecikola
rulety od ¢isla 12 po ¢islo 15 v€etné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje disla: 12, 35, 3, 26, 0, 32,
15. Celkove se vsadi 4 Zetony zvolené hodnoty nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozdélend sazka na
Cisla 0/3, 1 Zeton se vsadijako rozdélend sazka na cisla 12/15, 1 Zeton se vsadijako sazkanacislo 26 a
1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Tier: kombinace sazek na Cisla podle skutecného usporadani na tfetinové vyseci kola rulety od ¢isla 27
po Cislo 33 véetné obou téchto &isel. Tato sazka zahrnuje ¢isla: 27,13,36,11,30,8,23,10,5,24,16,33.
Celkové se vsadi 6 zeton( zvolené hodnoty nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na cisla
5/8, 1 Zzeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 10/11, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla
13/16, 1 Zeton se vsadijako rozdélena sazkanacisla23/24, 1 Zeton se vsadijako rozdélena sazka na
Cisla 27/30, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 33/36. Vyhra zavisi od vyherni pozice sazky.

Orphelins: kombinace sazek na Cisla, ktera na kole rulety tvofi dvé samostatné sekce mimo sekci Tier
a Voisins. Celkové se vsadi 5 ZetonU zvolené hodnoty ndasledovné: 1 Zeton se vsadi na ¢islo 1, 1 Zeton
se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 6/9, 1 Zeton se vsadijako rozdélend sazka nacisla 14/17, 1 Zeton
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se vsadijako rozdélend sazka na ¢isla 17/20, 1 zeton se vsadi jako rozdélend sazka na &isla 31/3. Cislo 17 je
soucasti dvou sazek (14/17 a17/20). Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Neighbours (Sousedi): kombinace sazek na Cisla podle skutecného usporadani na kole rulety. Tato sazka
zahrnuje sousedni ¢isla po obou stranach vybraného cisla. Pocet sousedicich ¢isel si mUZe hrac zvolit v
rozsahu O - 9. Pfi zvoleni 1 sousediciho Cisla bude provedena sazka na zvolené Cislo a dalsi 1 sousedici ¢islo
zprava a 1 sousedici ¢islo zleva tedy celkové na 3 Cisla. Pfi zvoleni 9 sousednich Cisel bude celkova sazka
na 19 cisel. Vyhra zavisi na vyhernipozici sazky.

Redeni problém(/chyb:

Pokud se v Zivé hie vyskytne néjaka chyba (chyba krupiéra, chyba zafizeni...), aktudlni hra bude prerusena a
provede se pokus o opravu. Hraclm to bude ozndameno prostrednictvim krupiéra nebo pitbosse
(dohledovy pracovnik kasina). Po Uspésné opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru opravit, hra
bude zrusena a hraci obdrzi Zetony ve vysi své plvodni sazky. Hra m(ze byt zruSena i z technickych nebo
sitovych dlvodu a stll mlZe byt uzavien bez predchoziho ozndmeni. V takovém pfipadé hraci obdrzi
Zetony ve vysi své pavodni sazky.

Preruseni hry:

Pokud se hrac odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajici hry vSechny aktuainé akceptované sazky (po
uzavieni prijimanisazek) zlstanou v platnostia po dobu absence hrace zlistavaji neménné. Po opétovném
prihlasenisimuze prohlédnout vysledek hry v okné historie. Pokud se hrac¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem
probihajici hry pred uzavienim pfijimani sazek, hrac obdrzi Zetony ve vysi své pavodni sazky.
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Nazev hry: BLACK JACK — ENDLESS

Hra BLACK JACK — ENDLESS je hazardni hra s prvkem Zivého krupiéra (live dealer) provozovana a
probihajici ve standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pricemz hrac se Ucastni této hry v redlném
Case prostrednictvim hracského rozhrani v internetovém kasinu.

Na hernim stole se nachazi jeden hraci box spolecny pro vsechny hrace. U stolu se mize hry Gcastnit
neomezeny pocet hracd. Krupiér rozdava karty zdcastnénym hractim, pficemz vSechny rozdané
karty a herni kombinace z(stdvaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfetelné
viditelné jejich hodnoty. Zadna dalii karta nebude taZena, dokud vsichni hraci neuéini své
rozhodnuti o hre.

Herni ména je KC.

Cilem hry je dosahnout vyssiho souctu hodnot rozdanych karet, nez ma krupiér, ale zaroven
nepresahnout hodnotu 21. Pokud je soucet hodnot hrace vice nez 21, tak hra¢ prohrava bez
ohledu na karty krupiéra.

Ovladaci a informacni prvky:

Hra probiha ve studiu v kasinu za Ucasti Zivého krupiéra (Live dealera), ktery rozdava karty a fidi
prabéh hry. Hraci plochu tvofi stal karetni hry s jednou hraci pozici (box) a hracské rozhranihry
internetového kasina. Hraje se s 8 balicky standardnich karet s 52 kartami v balicku.

Popis hrac¢ského rozhrani:

V horni ¢asti herniho okna se nachézilista s poli:

ZUSTATEK - zobrazuje finan¢ni prostiedky hrace v hraci méné
Pole s ndzvem hry — zobrazuje nazev hry

Polesintervalem sazek pro dany stdl—zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu sazek v hraci méné

pro dany stdl. Konkrétni hodnoty min. a max. sazky pro rGzné druhy sazek i vyherni tabulka se
zobrazf po kliknuti na symbol (D vedle pole s intervalem sazek SAZKA/VYHRA — zobrazuje vysi
celkové sazky v hraci méné, resp. v pfipadé vyhry zobrazuje vysi celkové vyhry v hraci méné.

Pod poli se nachazi barevna lista s casomirou, ktera informuje o moznosti uzavrit sazky v daném
¢asovém intervalu (USKUTECNETE SAZKY), o moZnosti pozadat o dalsi kartu, nebo vyuZit dalsi herni
funkci (ROZHODNOUT SE), o procesu rozdavani karet (ROZDAVA SE) a o vyhodnoceni hry (VYSLEDEK).
Vyzvy s Casomirou je nutno provést do uplynuti ¢asového limitu.
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Ve spodni ¢asti herniho okna se nachazeji pole:

Pole se jménem krupiéra (Live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné fidi hru
ID STOLU — zobrazuje identifikator aktualni hry

Pole s ¢asem — zobrazuje zkratku ¢asového pasma a aktualni ¢as

Na pravé strané herniho stolu se nachazeji tlacitka:

@ (Limity stolu) - zobrazi limity hraciho stolu a vyherni tabulku

Seznam (tfi vodorovné &ary s teckami) - umozriuje zménu hraciho stolu, resp. hry

Menu (tfi vodorovné ¢ary) - zobrazi tlacitka (v mobilni verzi)

Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do seznamu her

Hodiny (Historie) - zobrazi historii hry, sazky, bilanci, datum, ¢as a ID hry

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostiednictvim Ize komunikovat s krupiérem

Ozubené kolo (nastaveni) - umoznuje zménit nastaveni funkce Double (zdvojnasobeni), povolit
zndsobeni sazky pres Split, nebo hrat jen s kartami na pravém handu

Kamera (Kvalita videa) - umoZriuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor — umoznuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanall

Otaznik (Pomocnik/Info) - zobrazi informace o hre a hernich funkcich

CZ (Jazyk) - umoznuje vybér jazyka hracského rozhrani

Sipky —umoZfuje roztahnout obraz na celou obrazovku, resp. vrétit zpét do plivodn{

velikosti

Tlacitka pro ovladani hry:

Zetony rGzné hodnoty — zobrazuji se ve stfedu herniho okna pfed zahajenim aktudlni hry a hra
umoznuje vybér Zetonu v konkrétni hodnoté pro poloZeni sazek na herni pozice. Dostupné jsou
Zetony s hodnotami 1 K¢, 5 K&, 10 K&, 25 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 500 K¢, 1 000 K¢, 5 000
K¢, 10 000 K¢, 25 000 K.

ZatocCena Sipka doprava - zopakuje sazku z posledni hry, resp. navysuje aktudlni sazku o tuto
hodnotu

ZatoCena Sipka doleva - zrusi posledni poloZzenou sazku na danou pozici, resp. krokové zpétné
odstranuje jednotlivé sazky na pozici

Kolecko s pfimkou - zrusivSechny hracovy sazky

Tahat —slouzi na pokyn pro krupiéra, aby hraci vylozil dalsi kartu na dané hraci pozici

11
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_ABSOLUTE LIVE GAMES



MP on-line s.r.o., Na krc¢ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, I1C: 106 67 156

STOP Zastavit — slouZi na pokyn pro krupiéra, Ze hrac si nepreje dalsi kartu na hraci pozici a rozhodne
se ponechat do konce hry aktualni hodnotu karet

2x (Double/Double down) - slouzi ke zdvojndsobeni sazky na hraci pozici béhem hry s
moznosti dostat u? jen jednu kartu. Zadné dal3i aktivity s kartami nejsou povoleny.

Rozdélit (Split) - slouzi k rozdéleni karet na hraci pozici na dvé hry. Rozdélit Ize jakékoli dvé karty se
stejnou hodnotou (napf. K/Q, 7/7, ...). Hrac se mlze rozhodnout rozdélit je a hrat se dvéma handy
(dvé hry) formou umisténi dalsi sazky, ktera bude totozna s hlavni sazkou. V pripadé Splitu dvou es
krupiér vyloZi na kazdé eso pouze jednu kartu a hra¢ nema k dispozici zZadné dalsi akce. Ve hre je
mozny jeden split.

Zeleny §tit (Pojistit) - slouZi k pojisténi (Insurance) proti moZznému Blackjacku krupiéra v pfipadé, Ze
krupiér ma prvni kartu ESO

Cerveny &tit (Nepojistit) - slouzi k odmitnuti pojisténi (Insurance) proti moznému Blackjacku krupiéra
v pfipadé, Ze krupiér ma prvni kartu ESO

Nastaveni hodnoty sazky:

Sazka se uzavird vybérem zetonu dané hodnoty a jeho umisténim na pozici (box) uréenou pro hru na
hracim stole. Sazka je uzaviena v momentu, kdy je krupiérem oznameno

,ZADNE DALSI SAZKY“ a je zaroveri zobrazen text ,ZADNE DALSI SAZKY“ v informaénf listé. Hrac ma
moznost vsadit i vedlejsi sazky (pole P.PAIR, 21+3), pficemz tyto jsou podminény uzavienim sazky na
hlavni pozici. Sdzky Ize uzavirat podle limitu na jednotlivé druhy sazek az do hodnoty maximalni
celkové sazky na hru.

Prdbeéh hry:

Sazky |ze uzavirat po vyzvé krupiéra az do oznameni o ukonceni sazek, zaroven je hra¢ o moznosti
uzavfit sazky informovan v informacni listé s casomirou. Po uplynuti ¢asového limitu neni mozné
uzavrit dalsi sazky. Nasledné krupiér zacne rozdavat karty. Krupiér rozdd jednu kartu licem
nahoru hraci a poté jednu kartu sobé. Pocatecni rozdavani pokracuje, dokud hrac/i a krupiér
neobdrzi po 2 kartach. Karty hrace jsou obé licem nahoru, zatimco druha z karet rozdavajiciho
krupiéra je licem doll. Po rozdani dvou uUvodnich karet se zobrazi pripadné vyherni vedlejsi
sazky. V pripadé, Zze odkrytd karta krupiéra je eso, hracibude nabidnuto pojisténi proti krupiérové
Blackjacku. Kombinace hrace s nejsilngjsSimi kartami na handu se nazyva Blackjack. Je to
kombinace esa s nékterou kartou s hodnotou 10 (K, Q, J, 10). Pojisténi je nutno provést ve
stanoveném casovém limitu (zbyvajici ¢as je viditelny informacni listé). Hra¢ mdze pojisténi
pfijmout a pojistit se nebo pojisténi odmitnout. Cena pojisténi predstavuje 50% z hlavni sazky.
Hrac s Blackjackem se nem(ze pojistit. Nasledné krupiér oznami, zda ma Blackjack, a pokud ma
Blackjack, vSechna pojisténi vyhravaji a hrac s Blackjackem ma remizu. Pokud nema krupiér
Blackjack, vSsechna pojisténi prohravaji.

V ptipadé Ze odkrytd karta krupiéra neni eso (nebo hra¢ nemél Blackjack) vyzve hrace k dalsimu
rozhodnuti, pficemz hra¢ mize pozadat o dalsi karty, z(stat stat a nezadat dalsi karty, nebo vyuzit
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funkce Split, a Double (Double down). Své rozhodnuti musi hrac ucinit v ¢asovém limitu. Pokud se
nerozhodne v daném limitu, automaticky zUstane se dvéma kartami.

Split: pokud ma hrac dvé pocatecni karty stejné hodnoty, miZe se rozhodnout, Ze je rozdéli a
bude hrat se dvéma handy, a to tak, Ze uzavie dodatecnou sazku ve vysi hlavni sazky.

Porozdéleni es mUze hrac na nové dva handy obdrzet pouze jednu dalsi kartu a nema k dispozici zadné
dalsi akce. Po shromazdéni viech rozhodnuti pro prvni rozdéleni handu je hrac vyzvan, aby proved|
akci prodruhy rozdéleny hand, pokud je k dispozici.

Zdvojnasobit sazku (Double down) - Hra¢ miZe zdvojndsobit aktudlni hlavni sazku a vzit si pouze jednu
daldi kartu. Po zdvojnasobeni neni pro aktualni hand k dispozici zadna dalsi akce.

Hra¢ maze tdhnout dalsi karty, dokud soucet hodnot karet na handu hrace nedosahne nebo
nepresahne hodnoty 21. Po shromazdéni vSech rozhodnuti hracl krupiér odhali skrytou kartu a
dobira dalsi karty, dokud nedosahne celkové hodnoty 17, nebo vice. Po dosazeni hodnoty 17, nebo
vice krupiér skonci's tazenim karet a hra se vyhodnoti. Kazda kombinace hracovych karet se porovna
s krupiérovou kombinaci karet. Pokud je hodnota hracovy kombinace karet vyssi nez krupiéra a
nenivyssinez 21, je hraCova kombinace karet vyherni. Pokud hodnota kombinace karet hrace
dosdhne 22 a vice, automaticky prohrava. Ma-li hrac s krupiérem stejnou hodnotu karet, nastava
remiza a hra¢ obdrzi zetony ve vysi své piivodni sazky.

Hodnota karet odpovida jejich oznaceni od 2 do10 (dvojka, trojka,atd.)VSechny figury (K, Q, J)
se pocitaji za 10, A - eso je podle potreby bud 1, nebo 11 podle toho, co bude pro hrace
vyhodnéjsi. Eso na handu s hodnotou 11 se nazyva ,soft” (mékky hand), coZz znamen3, Ze pokud
hra¢ vezme dalsi kartu, neprekrodi limit 21. Pokud by se prekrocila hodnota 21, eso by nabylo
hodnoty 1 za Ucelem zabranéni pfesahnuti hodnoty 21. V opacném pfipadé se karty na handu
nazyvaji "hard" (tvrdy hand). Hraci s kombinaci Blackjacku krupiér jiz nenabidne dalsi karty.
Pokud Blackjacku dosahne hrac a zaroven i krupiér, nastane remiza. Po Splitu (rozdéleni) se
kombinace esa a nékteré karty s hodnotou 10 bude povaZovat za tzv. "non-blackjack 21" a
vyhodnocena bude jako normaini kombinace. Aktudini hodnoty kombinace karet mlze hrac
vidét jak ve vyloZenych kartach, tak v poli s virtudlnimi kartami, které zobrazuji karty hrace a
krupiéra.

Ved|lejsi sazky:

Hra nabizi dva druhy vedlejsich sazek oznacené jako P.PAIR (Perfect Pairs) a 21+3. Tyto vedlejsi sazky
se povazuji za oddélené sazky od hlavni hry a nejsou ovlivnény rozhodnutim hracl pokracovat ve hre.
Vysledek vedlejsich sazek je urcen ihned, kdyz krupiér ukonci rozdani prvnich dvou karet pro sebe
a pro hrace. Vedlejsi sazka Perfect Pairs je zaloZzena na dvou hracovych kartach a sazka 21+3
vyhodnocuje dvé hracovy karty a odkrytou kartu krupiéra. Vedlejsi sazky jsou volitelné a hrac se
jich nemusi U¢astnit. Ktomu, aby mohl hrac provést vedlejsi sdzku, musi mit platnou hlavni sazku.

’

Vyhry:

Sazky jsou vyhodnoceny poté, co krupiér skonéi s tazenim karet. Jednotlivé vyhry jsou na hraci pozici
(individudlné pro kazdého hrace). Celkova vyhra se zobrazi v poli VYHRA. VWhra se automaticky
pfipiSe do kreditu hrace. Vypoclet vyhry je dan vyplatnim pomérem, resp. nasobitelem sazky
uvedeném ve vyherni tabulce pro jednotlivé druhy sazek (vyherni kombinace).
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Herni limity
Typ sazky Minimalni sazka | Maximalni sdzka Maximalni vyhra
Sazka na hlavni pozici 1 K¢ 1 000 000 K¢ 2 000 000 K¢
+ split 1Ke 1 000 000 K¢ 2 000 000 K¢
Vedlejsi sazka 21+3 1Ke 10 000 K¢ 1 010 000 K¢
Vedlejsi sazka Perfect Pairs | 1 K¢ 10 000 K¢ 260 000 K¢

Celkova maximalni mozna vyhra pfi maximaini sazce 2 020 000 K¢ je 5 270 000 K¢. Maximalni Cista

vyhra je 3 250 000 K¢.

Limity konkrétniho stolu, minimdlni a maximalni sazka jsou uvedeny ve vyherni tabulce pro
konkrétni stll. V tabulce limitl pro jednotlivé druhy sazek je uvedené rozhrani, ve kterém se
provozovatel mdze pohybovat pfi stanovovani limitl pro konkrétni stdl v provozu.

Vyherni tabulka:

Hlavni sdzka:

Vyherni kombinace \Vyplatni pomér
Normalni vyhra 1:1
Blackjack vyhra 3:2
\yhra z pojisténi 2:1

Remiza Hrac obdrii Zetony ve
vySi své pavodni sazky
P.PAIR (dokonalé pary) vedlejsi sazky:
\Vyherni kombinace Vyplatni
pomeér
2 Uplné identické karty (dokonaly par) 25:1

Cerveny nebo Cerny par - 2 karty se stejnou
hodnotou, cervend kombinace (srdce,
kara) nebo ¢erna

kombinace (krize, piky)

12:1

smichany par - 2 karty se stejnou
hodnotou, kombinace cerveného a
cerného symbolu (srdce a piky, srdce
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a krize, kara a piky, nebo kara a krize)

21+3 vedlejSi sazky:
Vysledek Vyplatni pomér
Trojice (3 Uplné identické karty) 100:1

Postupka v jedné barvé (3 karty po sobé
nasledujici  hodnotou a stejm'/m40_1

symbolem)
Tri karty stejné hodnoty 25:1
Postupka 10:1

(3kartysposobé nasledujicihodnotou)

Flush (3 karty ve stejné barve) 5:1

Redeni problémi/chyb:

Pokud se v Zivé hie vyskytne néjaka chyba (chyba krupiéra, chyba zafizeni...), aktudini hra bude
prerusena a provede se pokus o opravu. Hracdm to bude oznameno prostfednictvim krupiéra
nebo pitbosse (dohledovy pracovnik kasina). Po Uspésné opravé bude hra obnovena. Pokud nelze
hru opravit, hra bude zrusena a hraci obdrzi Zetony ve vysi své pavodni sazky. Hra mlze bytzrusenai
z technickych nebo sitovych divod( a stll mdze byt uzavien bez pfedchoziho ozndmeni. V takovém
pripadé hraci obdrzi Zetony ve vysi své plvodni sazky.

Preruseni hry:

Pokud se hrac odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajici hry, vSechny aktualné akceptované sazky
(po uzavreni prijimani sazek) zlstanou v platnosti a po dobu absence hrace zUstavaji nemeénné.
Dokud se hrac¢ nevrati ke hre, jeho zakladni aktivita bude takova, Ze zddné dodatecné sazky
nebudou umistény, tedy hra¢ nema narok na pojisténi a bude automaticky stat (neaktivni). Pokud
sevratido hry vlimitu pro provedeni operace s kartami, mze se dale aktivné Gcastnit hry. Pokud
se hrac¢ neprihlasi/nevrati zpét do hry ani pri zacatku nasledujici hry, bude odstranén ze vsech
obsazenych mist. Po opétovném prihlaseni si mlzete prohlédnout vysledek hry v okné historie.
Pokud se hrac¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajici hry pred uzavienim pfijimani sazek,
obdrzi Zetony ve vysi své plvodni sazky. Pokud hra¢ neumisti sazku ve dvou po sobé jdoucich
hrach, bude odstranén z hraci pozice stolu.
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